
TANGRAM CUBE cubo magnetico, 24 piramidi magnetiche,
gioco

Codice prodotto: MW-TANGRAM

Cubo magnetico TANGRAM - gioco da ragazzi e allo stesso tempo una
sfida per adulti
 
Che si tratti di una festa di compleanno per bambini o di una serata da gioco con
gli amici, il cubo magnetico Tangram Cube rappresenta un’attrazione per tutte le
età che resterà particolarmente impressa. Anche se il cubo magnetico composto
da 24 piramidi di plastica sembra un semplice gioco da ragazzi, diventa
rapidamente una sfida per grandi e piccini. Le manopole e gli armeggi non hanno
limiti in termini di creatività.
Ma cosa c'è dietro questo cubo che non può assolutamente sfuggirvi? Il cubo
Tangram può essere descritto come una versione moderna ed evoluta del gioco enigmatico Tangram, che probabilmente ebbe
origine tra l'ottavo e il quarto secolo a.C. in Cina. Mentre una volta in questo gioco di pazienza le tessere sotto forma di triangoli,
quadrati e parallelogrammi dovevano essere posizionati in forme diverse, oggi si tratta di avere un'immaginazione spaziale.
 
Magneti che ci riportano alle antiche piramidi
 
Il principio è tanto semplice quanto geniale: il cubo di Tangram guida alla creazione di nuove figure tridimensionali, come ad
esempio le piramidi (nei colori giallo, rosso, verde, blu scuro, azzurro e viola). E non preoccupatevi se il vostro bambino sta
maneggiando tali magneti, non ci sono pericoli; le sue dita non resteranno impigliate tra di essi, in quanto la loro forza magnetica
non è forte abbastanza. Naturalmente non utilizziamo i nostri potenti magneti al neodimio, ma i nostri magneti in ferrite che sono
appunto più deboli. Questi sono sufficientemente forti per mantenere in forma le figure o le formazioni 3D.
Certo, ognuno di noi ha un piccolo "Bob the Builder". L’eventuale mancanza di creatività non rende meno attrattivo il gioco.
Tangram Cube include 20 modelli di costruzione che potrete replicare con tanto divertimento dando vita alle vostre creazioni.
 
Cubo magnetico come accessorio chic per la casa
 
Il cubo TANGRAM assicura divertimento, intrattenimento ed eccitazione e vi regalerà ore di svago e passatempo meravigliose. Noi
forniamo il cubo magnetico TANGRAM in una scatola sofisticata e bella da vedere. Anche per questo, dopo averci giocato, è
possibile utilizzarlo come accessorio d’arredo per la casa, essendo davvero raffinato e soprattutto moderno. Un vero oggetto alla
moda, un oggetto d’arte che conferirà quel tocco di contemporaneità alla vostra casa. Altrimenti potrete conservarlo tutte le volte al
termine del gioco, nella sua preziosa scatola fino alla prossima volta che lo utilizzerete per giocarci. Ve lo consigliamo. Non potrete
farne a meno!
 
Adatto a partire dai 4 anni
Lunghezza del bordo del cubo completo: circa 8 cm
Dimensione dei singoli tetraedri: circa 6,5 x 6,5 x 7,5 cm
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Dati tecnici

Peso: 590 g 

Informazioni di produzione e sicurezza

 Si prega di osservare le nostre indicazioni di sicurezza per questo prodotto.

Immagini del prodotto

Scheda tecnica

magnets4you GmbH
Bgm.-Dr.-Nebel-Str. 15a
D-97816 Lohr a. Main
Tel.: +49 (0) 93 52 / 60 43 86 - 0

www.magnet-shop.net
info@magnet-shop.net
Tel.: +49 (0) 93 52 / 60 43 86 - 0

Articolo della scheda tecnica:
MW-TANGRAM

Pagina 2 di 2



© magnets4you GmbH | Bgm.-Dr.-Nebel-Str. 15a | D-97816 Lohr a. Main | Tel. +49 (0) 93 52 / 60 43 86-0 | www.calamite.org | Al 03/26 

calamite.org

Manipolazione

Pericolo da magneti

Trasporto e spedizione

Importanti istruzioni di sicurezza per la manipolazione dei nostri magneti!
I magneti permanenti e i materiali magnetici richiedono precauzioni speciali. Si prega di
leggere attentamente le istruzioni prima dell‘uso. Se avete altre domande, non esitate a
contattarci. La società „magnets4you GmbH“ declina ogni responsabilità derivante da un uso
improprio dei magneti.

I magneti sono fragili. Le collisioni provocano la scheggiatura di piccole parti, con
conseguenti rischi per la salute e danni al magnete.

I potenti magneti possono mettere in pericolo e distruggere componenti elettronici e
meccanici (pacemaker, supporti dati, carte di credito, dispositivi elettronici, ecc.).

- Molti magneti hanno rivestimenti a cui alcune persone sono allergiche. Dovreste quindi
evitare un contatto eccessivo della pelle con i magneti grezzi
- Rischi per la salute quando entrano in contatto con cibo e acqua potabile. Utilizzare solo
magneti appositamente progettati per quest‘area!

Una manipolazione scorretta dei magneti porta alla perdita dell‘effetto magnetico e alla
distruzione del magnete. Inoltre, la polvere di perforazione altamente infiammabile e altri
rischi significativi per la salute sono causati dai seguenti pericoli.

Tenere i magneti lontano dalla portata dei bambini! Pericolo di ingestione e lesioni gravi!

Quando si maneggiano potenti magneti, prestare attenzione alle misure di sicurezza ap-
propriate e agli indumenti protettivi. Prima dell‘uso, rimuovere tutti gli oggetti magnetici e 
utilizzare guanti e occhiali protettivi.

Nessuna lavorazione meccanica e collisioni! 

La manipolazione impropria dei magneti può causare lividi, contusioni o persino ossa rotte.

Quando si spediscono i magneti, devono essere osservate le normative applicabili per i
campi magnetici vaganti durante il trasporto aereo (normativa IATA sulle merci pericolose).
Queste disposizioni si applicano anche ai magneti incorporati.

Lesioni

Schegge

Altri rischi

Campi magnetici

Maggiore cautela con i bambini: 

I portatori di pacemaker non devono esporsi a campi magnetici.


